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	κύκλος μαθημάτων ΔΙΑΜ. Διαμήκεις Προσεγγίσεις στο Νέο Τεχνολογικό Επικοινωνιακό Περιβάλλον

	διδάσκων/διδάσκουσα
	πιθανά θέματα διπλωματικών εργασιών

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.1 Ψηφιακή Αφήγηση στο χώρο της Υγείας (ψυχική, σωματική)

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.2 Ψηφιακή Αφήγηση και ευαίσθητες ομάδες πληθυσμού (π.χ. μετανάστες, πρόσφυγες, φυλακισμένοι, εξαρτημένοι)

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.3 Ψηφιακή Αφήγηση και θέματα Ταυτότητας και Φύλου

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.4 Ψηφιακή Αφήγηση και Περιβάλλον

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.5 Ψηφιακή Αφήγηση και Ιστορική Μνήμη

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.6 Ψηφιακή Αφήγηση και επαυξημένη πραγματικότητα (AR), εικονική πραγματικότητα (VR) καθώς και μικτή πραγματικότητα (MR)

	Μ. Μεϊμάρης
	ΘΔΙΑΜ.7 Ψηφιακή Αφήγηση και Τεχνητή Νοημοσύνη (AI)

	Α. Σιδηροπούλου
	ΘΔΙΑΜ.8 Συναισθηματικές συνιστώσες της χρήσης AI εργαλείων

	Α. Σιδηροπούλου
	ΘΔΙΑΜ.9 Ghosting και άλλες συμπεριφορές αποκλεισμού στον ψηφιακό χώρο

	Α. Σιδηροπούλου
	ΘΔΙΑΜ.10 Ψηφιακή αποσύνδεση: Προκλήσεις, φόβοι, και οφέλη

	Ε.Τιμπλαλέξη

	ΘΔΙΑΜ.11 Διαμεσικές/Διακαλλιτεχνικές Προσεγγίσεις και Ψηφιακά Μέσα*
*Τα ψηφιακά μέσα, και ειδικότερα τα παιχνίδια, πολύ συχνά συνομιλούν με άλλους μεσικούς τύπους, όπως τα αναλογικά παιχνίδια ρόλων, το θέατρο, τη λογοτεχνία και τον κινηματογράφο, δομώντας διαμεσικά σύνολα. Η διπλωματική αναμένεται να ανιχνεύσει τους συσχετισμούς των ψηφιακών μέσων/παιχνιδιών με άλλους μεσικούς/καλλιτεχνικούς τύπους

	
	ΘΔΙΑΜ. 12 Η επιτελεστική διάσταση των μιμιδίων (memes). Μια διαμεσική προσέγγιση με έμφαση στα στοιχεία παρωδίας

	
	ΘΔΙΑΜ. 13 Ζητήματα Φιλοσοφίας του Ψηφιακού

	A. Ψάλτης
	ΘΔΙΑΜ.14 Μελέτη λειτουργικότητας και αξιοποίησης των δυνατοτήτων διάχυτης υπολογιστικής και του Ίντερνετ των Πραγμάτων

	A. Ψάλτης
	ΘΔΙΑΜ.15 Διερεύνηση δυνατοτήτων της διάχυτης υπολογιστικής προσανατολισμένες σε συστήματα επαυξημένης πραγματικότητας

	κύκλος μαθημάτων ΕΔΔΕ. Η Επιστήμη των Δεδομένων στη Δημοσιογραφία και την Επικοινωνία

	διδάσκων
	πιθανά θέματα διπλωματικών εργασιών

	Κ. Μουρλάς
	ΘΕΔΔΕ.1  Κατασκευή ενός εκπαιδευτικού βοηθού με χρήση παραγωγικής Τεχνητής Νοημοσύνης και διανυσματικών βάσεων δεδομένων, βασισμένου στην αρχιτεκτονική   RAG (Retrieval-Augmented Generation), για τη διδασκαλία και εκπαίδευση δημοσιογράφων σε νέα εργαλεία ΤΝς

	Κ. Μουρλάς
	ΘΕΔΔΕ.2 Αυτόματη ανάλυση δημοσιογραφικού και πολιτικού λόγου σε σύνολο μεγάλων δεδομένων με χρήση της γλώσσας Python και της παραγωγικής Τεχνητής Νοημοσύνης με στόχο  τη μελέτη φαινομένων όπως η παραπληροφόρηση, η προπαγάνδα, ο λαϊκισμός, ο υβριστικός λόγος, η ρητορική μίσους κ.λπ.

	κύκλος μαθημάτων ΣΕΕΠ. Σχεδιασμός Εμπειριών Εικονικής Πραγματικότητας

	διδάσκων/διδάσκουσα
	πιθανά θέματα διπλωματικών εργασιών

	Δ. Χαρίτος
	ΘΣΕΕΠ1. Αφηγηματικός σχεδιασμός δυναμικά εξελισσόμενων, μη γραμμικών εμπειριών σε εικονικά περιβάλλοντα

	Δ. Χαρίτος
	ΘΣΕΕΠ2. Διερεύνηση της διαδικασίας κοινωνικής αλληλόδρασης σε πολυ-χρηστικά περιβάλλοντα εικονικής πραγματικότητας

	Δ. Χαρίτος
	ΘΣΕΕΠ3. Η αισθητική και πλαστική διάσταση της σύνθεσης τρισδιάστατων περιβαλλόντων και αντικειμένων σε εικονικούς κόσμους 

	Δ. Χαρίτος
	ΘΣΕΕΠ4. Διερευνώντας τη διαμόρφωση του εικονικού σώματος (avatar) απο τους χρήστες περιβαλλόντων εικονικής πραγματικότητας

	Χ. Ριζόπουλος 
	ΘΣΕΕΠ.5 Σχεδιασμός και αξιολόγηση εμπειρίας χρήσης εικονικών περιβαλλόντων και ψηφιακών παιχνιδιών

	Χ. Ριζόπουλος
	ΘΣΕΕΠ.6 Δυναμική δημιουργία περιεχομένου [procedural content generation] σε παιχνίδια ή/και εμβυθιστικά περιβάλλοντα

	Π. Παπαγεωργοπούλου
	ΘΣΕΕΠ.7 Ψηφιακά σώματα και κατασκευασμένη αυθεντικότητα: οι virtual influencers ως αισθητικά και εμπορικά υποκείμενα στη σύγχρονη ψηφιακή κουλτούρα

	Π. Παπαγεωργοπούλου
	ΘΣΕΕΠ.8 Η αναπαράσταση της τεχνολογίας της εικονικής πραγματικότητας στον κινηματογράφο: τα όρια μεταξύ πραγματικού και φανταστικού και η αναδιαμόρφωση της ενσώματης εμπειρίας

	κύκλος μαθημάτων ΣΑΚΚ. Συμμετοχική Διακυβέρνηση και Ψηφιακή Κοινωνική και Ανθρωπιστική Καινοτομία

	διδάσκων/διδάσκουσα
	πιθανά θέματα διπλωματικών εργασιών

	Δ. Γκούσκος
	ΘΣΑΚΚ.1 Προτάσεις που συνδυάζουν θέματα δημόσιας συμμετοχής, παιγνιώδους διάδρασης και κοινωνικής καινοτομίας για καλό σκοπό, σε σύνδεση με τρέχουσες δράσεις ή/και αποτελέσματα των έργων/προσκλήσεων
· PolyCIVIS, πληροφορίες εδώ : https://civis.eu/en/discover-civis-alliance/our-work/civis-alliance-projects/polycivis
· PolyUnderstanding BIP, πληροφορίες εδώ: https://civis.widening.eu/offering/46/2194
· LocalPart, πληροφορίες εδώ : https://sites.google.com/view/localpart
· Call for Interest for Civic Engagement Projects, focus “Democracy in Action: Healthy, Equitable, Sustainable Cities & Communities”, πληροφορίες εδώ: https://civis.eu/en/the-civis-newsroom/calling-academic-teams-to-set-in-motion-impactful-projects-for-democracy
· PartiCIVIS, πληροφορίες εδώ: https://hub.uoa.gr/evropaikes-kai-diethneis-prooptikes-erevnas-kai-diktyosis-meso-tou-evropaikou-panepistimiou-civis-enischysi-tis-diepistimonikis-synergasias-gia-tin-akadimaiki-koinotita-tou-e-k-p-a-2/ και εδώ: https://www.google.com/search?q=Particivis+project+approved 
· Design Your Microcredential, πληροφορίες διαθέσιμες εφόσον ζητηθούν
· 4Cities Joint Master on Urban Studies, πληροφορίες εδώ: https://www.4cities.eu/
· JustReDI, και ειδικότερα δράση 11.2, πληροφορίες εδώ: https://www.justredi.gr/ και εδώ: https://strapi.justredi.gr/uploads/Just_Re_DI_Deliverable_11_2_74af29a263.pdf
· μελέτη UN ESCWA Innocook, πληροφορίες εδώ: https://www.unescwa.org/publications/innocook-innovation-model-enhance-operations-services-arab-public-institutions
· καμβάδες σχεδιασμού δράσεων ανοικτής διακυβέρνησης ΕΕΛΛΑΚ οεΑΔ2, πληροφορίες εδώ: https://opengov.ellak.gr/2022/07/18/kamvades-anigmatos-dedomenon-ke-diadikasion-oead2/

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.2 Τεχνολογία χαμηλών πόρων, κοινωνική καινοτομία και διαχείριση κρίσεων 

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.3 Δημόσια διαδικτυακή διακυβέρνηση και διαχείριση της πανδημίας 

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.4  Εφαρμογές ανθρωπιστικής τεχνολογίας

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.5  Artificial intelligence και μεταναστευτικό

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.6 Ανοικτά δημόσια δεδομένα και κοινωνική αλληλεγγύη

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.7 Περιβαλλοντική κρίση και τεχνολογίες αιχμής

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.8 Περιβάλλον, κοινωνική αλληλεγγύη και συμμετοχικότητα

	Ε. Καραμαγκιώλη
	ΘΣΑΚΚ.9 Συμμετοχικός σχεδιασμός και Τοπική Αυτοδιοίκηση

	Σ. Κίργινας
	ΘΣΑΚΚ.10 Ψηφιακά παιχνίδια για Καλό και Κοινωνική αλλαγή

	Σ. Κίργινας
	ΘΣΑΚΚ.11 Εφαρμογή σοβαρών παιχνιδιών και παιγνιοποιημένων προσεγγίσεων για δημόσια συμμετοχή

	Σ. Κίργινας
	ΘΣΑΚΚ.12 Ανάπτυξη/εφαρμογή σοβαρών παιχνιδιών και παιγνιοποιημένων προσεγγίσεων στην εκπαίδευση, την κατάρτιση, την υγεία και την επικοινωνία

	Ε.Ρ. Στάιου
	ΘΣΑΚΚ.13 Επιλογή από τα παρακάτω πεδία:
• Μη Κερδοσκοπική Επικοινωνία Δημόσιων Οργανισμών
• Μη Κερδοσκοπική Επικοινωνία Τοπικής Αυτοδιοίκησης
• Ψηφιακά Μέσα για καλό 
• Οργάνωση και επικοινωνία δράσεων Κοινωνικής Αλληλεγγύης
• Μη Κερδοσκοπική Επικοινωνία Φορέων Τρίτου Τομέα/ΚΑΛΟ/Κοινωνίας Πολιτών (Αυτό-οργανώσεις, ΜΚΟ, ΚΟΙΝΣΕΠ, Ιδρύματα, Συνεταιρισμοί κοκ.)



Αθήνα, 19/05/2026
Ο Διευθυντής του Προγράμματος Μεταπτυχιακών Σπουδών
«Ψηφιακά Μέσα Επικοινωνίας και Περιβάλλοντα Αλληλεπίδρασης»

*

Δρ. Δημήτρης Γκούσκος
Αναπληρωτής Καθηγητής Τμήματος ΕΜΜΕ ΕΚΠΑ


* η υπογραφή έχει τεθεί στο πρωτότυπο που τηρείται στο αρχείο της Γραμματείας του Προγράμματος
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